Informatik
Klasse 9/10




Inhalte

Netzwerke

Hardware und Software

Robotik
Algorithmik
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Hardware und
Software

» Bauteile &
Rechnerachitektur

» Binarzahlen
» Logische Operationen
» Logische Schaltungen

» Assembler
» EVA-Prinzip




Robotik

» Sensoren und Aktoren

» Automatisierungin
Alltag und Beruf

» Internet of Things &
Smart Home

» Roboter entwerfen,
bauen und
programmieren



Algorithmik

» Alltagliche Algorithmen

» Schleifen und
=30 Verzweigungen

» Algorithmen lesen und
anwenden

» Eigene Algorithmen
entwerfen

» Implementierung mit
e ¢ Ecker 2016 Python




Informatik

» heil3t nicht » braucht
» Softwareschulung » Abstraktion
» nur Programmieren » Nutzung praziser
lernen Sprache
» 4 Stunden pro » Kreativitat
Woche vor dem PC » Frustrationstoleranz
verbringen

» Teamfahigkeit




Wir wirden uns freuen euch .‘P
in der Klasse 9/10 zu sehen! }

-rau Pieper
-rau Reckenfelderbaumer

Herr Weiler
Herr Wiemhofer

vV v VvV Y




